
Игры для детей дошкольного возраста и 
учеников начальной школы

Игра 1. Узнай фальшивые купюры.

Игра 3.  Собери купюры. Мозаика.

Игра 2. Защитные элементы купюр.

Механика: ведущий показывает по очереди купюры из 
Приложения 1. Дети поднимают таблички – фальшивая купюра или 
настоящая (Приложение 2). Купюры можно распечатать или 
показывать средствами демонстрации экрана. Рекомендуется 
озвучивать правильные ответы и обсуждать их с ребятами. 

Формат проведения игры - общий (фронтальный). 


Механика: ведущий раздает набор материалов из Приложения 3. 
(Купюра с вырезанными местами и варианты вставки – защитные 
элементы). Задача детей – вставить элементы на те места, где они 
должны быть и собрать купюру. После этого рекомендуется 
обсудить с ребятами, какие элементы на купюрах подделывают 
мошенники (вспомнить информацию из выпуска). 

Формат проведения игры может быть индивидуальный, парный 
или групповой.

Механика: ведущий раздает набор элементов из Приложения 4. 
Дети собирают мозаику – фальшивую и настоящую купюру. 
Устно отвечают какая из них настоящая и по каким признакам 
это можно понять. 

Формат проведения игры может быть индивидуальный, парный 
или групповой.

Рекомендуются к проведению после 
просмотра выпуска программы “Спокойной 
ночи, малыши!” – Фальшивые деньги.



Игра 1. Узнай фальшивые купюры.

Перед проведением игры необходимо распечатать материалы из 
приложений 1 и 2. Демонстрировать купюры возможно с помощью 
проекторов или цифровых экранов (соблюдая установленные нормы). 
Таблички из приложения 2 рекомендуется распечатать и 
заламинировать (так их можно использовать в разных играх). Если 
возможности распечатать нет, возможно проводить голосование 
поднятием рук или определённых предметов. После подготовки 
необходимых материалов, ведущий начинает демонстрацию купюр. 
Формат работы –  общий (фронтальный), ведущий работает со всем 
классом или группой. Купюры необходимо показывать по одной. 
Вначале дети поднимают таблички: если настоящая – зеленую, если 
фальшивая – красную. Затем ведущий задет вопросы ребятам, почему 
они так решили? И несколько человек озвучивают ответы. Ведущий 
комментирует ответы и озвучивает верные. Возможно добавить 
элемент соревнования и давать баллы или какие-либо предметы за 
правильные ответы. Кто собирает больше баллов или предметов, тот 
выигрывает.

Игра 2. Защитные элементы купюр.

Рекомендуется использовать групповой формат работы (или парный, 
при возможности печати материалов для каждой пары). Перед 
проведением игры необходимо распечатать и вырезать элементы из 
приложения 3 (для каждой группы или пары). Ведущий делит всех 
ребят на группы, раздаёт материалы и объясняет задачу – вставить 
элементы купюры в правильную зону. Возможно установить время для 
выполнения задания или поставить условие – кто быстрее. 
Рекомендуется обсудить полученные результаты и еще раз 
проговорить, какие элементы есть у купюр (при необходимости, 
вернуться к содержанию видео).

Игра 3. Собери купюры. Мозаика.

Рекомендуется использовать групповой формат работы (или парный, 
при возможности печати материалов для каждой пары). Перед 
проведением игры необходимо распечатать и вырезать элементы из 
приложения 4 (для каждой группы или пары). Ведущий делит всех 
ребят на группы, раздаёт материалы и объясняет задачу – собрать две 
купюры, и определить какая из них настоящая, а какая - фальшивая. 
Можно установить время для выполнения задания или поставить 
условие – кто быстрее выполнит задание. Рекомендуется обсудить 
полученные результаты и еще раз проговорить, как узнать фальшивую 
купюру (при необходимости, вернуться к содержанию видео).

Пояснения к проведению игр



Приложение 1 

Примеры настоящих купюр 



Приложение 1 

Примеры фальшивых купюр 



Приложение 1 

Примеры фальшивых купюр 



Приложение 2 

Таблички могут быть универсальными и использоваться в разных 
играх и заданиях, их рекомендуется распечатать и по возможности 
заламинировать для дальнейшего использования.



Приложение 3 

Задание: Элементы купюры

Элементы для вставки:



Приложение 4 

Игра: Мозаика (настоящая купюра)

Подсказка



Приложение 4 

Подсказка

Игра: Мозаика (поддельная купюра)



Приложение 1 

Примеры настоящих купюр 

Версия для печати и демонстрации 
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